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In principio c'era
I'oceano senza for-
ma. Gli dei lzanagi e
|zanami fecero emer-
gere Oyashimakuni,
la Terra delle Otto
Grandi Isole, che po-
polarono in seguito
di montagne e valli,
di foreste e prati do-
ve fiorisce il divino
sakura. L'uomo abita
questa terra, ma non
la possiede. E tutt'uno
Con 255a.
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Se ascolti attenta-
mente il rumore del
vento, non distingui
le risate del malizio-
so Fujin, che soffia
dall’alto? Ogni angolo
della terra e del cielo
ha una divinita kami
che lo abita. Erano
presenti da molto
tempo quando il pri-
mo uQmo appdarve,
———

Prima degli imperi e
delle loro battaglie,
c'erano gia l'onore e
i guerrieri che ne ri-

A volte i destini de-
gli spiriti si incrocia-

uomini. Nel regno Eroi ed eroine cer-

lunare o sotto |'ocea-
no, regnano le hime,
principesse di grande
bellezza. Nelle foreste
ombrose, gli yokai si
nascondono, in mille
forme. E i cimiteri so-
no il ritrovo dei fanta-
Smi yurei...

e .-

R
I
M
I
no con quelli degli g spettavano il codice.
4
M
u
K
1
I

cano il loro destino
e affrontano terribili
mostri. Le loro avven-
ture si cantano in ogni
luogo nella Terra delle
Otto Grandi Isole.



b | MITI E LE LEGGENDE DEL GIAPPONE

s Un indimenticabile viaggio attraverso Un’edizione senza precedenti.
il Giappone mitico e ancestrale Le storie originali, romanzate
e per la prima volta
Una finestra sulla cultura | Sp—

che pil ti appassiona

UNA COLLEZIONE #
IMPERDIBILE
PER GLI AMANTIL
. “DELLA CULTURA* 4
L+ - GIAPPONESE
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STORIE DI EROI &= STORIE DI DIVINITA
LEGGENDARI E SPIRITI

I kami, dei
primordiali

T

| samurai,
primi di
una stirpe

|zanami, lzanagi e la creazione

Gliimperatori, oo i | T del mondo
. i del Tomoe-gozen, G‘[I‘. yuret, -
5‘3““ ri la prima samurai Fa ntas mi Ladea Amaterasu e la luce
GIH_PP one mitico ’ sa; e : del Sole nascente
— : _ . tormentati
Yoshitsune e il grande —

L'imperatore Jinmu
e la Terra delle Otto Isole

-

L'imperatrice Jingu
e la conquista del regno
occidentale

demone tengu La yurei Otake,

la donna senza volto

=
La fanciulla fantasma
e l'ombra dello yurei

Le hime, spiriti
femminili
 della natura

AN - -
BN La principessa Oto-hime
e il regno sotto il mare

La principessa Kaguyahime,
|a figlia della Luna

Gli eroi,
guerrieri
seénza Eiil-ll‘a.

Sakata-no-Kintoki,
la leggenda del
ragazzod'oro

Watanabe
e il demone
di Rashomon

Gli yokai, creature

soprannaturali
H

La yokai Yuki-onna,

la figlia della neve
-

La yokai Tamamo, il potere
della kitsune




MITI E LEGGENDE, L'ESSENZA DEL GIAPPONE

Una gioia per gli appassionati
di manga e anime
=

Mei miti e nelle leggende giapponesi troviamo
molti elementi chiave presenti nei manga e ne-
gli anime: il valore dell’amicizia e del sacrificio,
il viaggio dell'eroe o dell'eroina, gli elementi so-
prannaturali... Inoltre, i grandi autori non hanno
esitato a ricorrere a miti e leggende alla ricerca
di trame e personaggi memorabili:

Una cultura millenaria
forgiata nella tradizione
[

Pil di qualsiasi altro paese, il Giappone
guarda al suo passato e alle sue tradizio-
ni: 'armonia con la natura, la dimensione
spirituale, I'importanza dell'onore... E per
questo che i suoi miti e le sue leggende
sono la migliore porta d'ingresso nella sua

affascinante cultura.

-
Questi miti e leggende furono codificati
agli albori del secolo VIl in due opere,
il Kojiki e il Nihonshoki, che, insieme ad altri
codici antichi, sono le fonti da cui questa
collezione ha attinto.
Conoscerli significa capire la vera anima
del Giappone.

In Naruto, il demone Kurama e i poteri
di Amaterasu, Susanoo, lzanami...

-

In Guardiani della notte o Death note,
I due antagonisti soprannaturali degli
eroi: i demoni tengu, gli spiriti shinigami...

-

| Pokémon si ispirano ai variopinti yokai
della tradizione popolare.

-

Principessa Mononoke, Totoro
e Il viaggio di Chihiro,
immergono lo spettatore nel mondo dei
kami e degli spiriti della natura.

-
Oltre che alle fonti scritte,
la collana trae ispirazione
anche da quelle artistiche.
Ad esempio, rappresenta-
zioni storiche del mito della
creazione come guelle di K.
Kyosai (sopra, a sinistra) e
K. Eitaku (sopra, a destra)
sono il riferimento della
nostra rielaborazione illu-
strata della stessa scena.




STORIE CHE T1 COINVOLGONO E APPASSIONANO

U'arte della pittura

La forza del romanzo a inchiostro

Imitielel de originalif 'f‘w'dw i nei ' el s
mitie |e E'EEEF'I [ ] Grlglnzf 1 turono scritti .-El lla 'I:IIE 1, Nel persana ggl.. n-Eg_ 1ame- Dgﬂl |i|:II'I:|' ccl-ntiene magnif'rche i"IJSt razi{:ni con
come cronache o racconti. bienti... viene presentato un Giappone

le scene pil significative del romanzo, ispirate
alla millenaria tecnica di pittura a inchiostro e
acqua surmi-e. Ogni illustrazione & spiegata nel
dettaglio nella galleria di immagini posta alla
fine del racconto.

Abbiamo dato loro una suggestivaforma  ancestrale storicamente rigoroso. Con
romanzata potenziandone latramaei  note a pié di pagina che svelano dettagli
personagei. affascinanti della narrazione.
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IL PIACERE DELLA CULTUR A CHE PIUL T1 APPASSIONA

Un'autentica enciclnpﬂdia tematica
del Giappone antico

—
Melle pagine finalidiogniusci- o —e ,
ta troverai un saggio illustrato syl '
che ti svelera una delle tante ed

emozionanti sfaccettature del o ‘@\
Giappone tradizionale. N r\‘ ?

Insieme formeranno un'enci=

clopedia tematica completa :__:E - __::-_'_‘_ et

su questa cultura affascinan- e et Lt e

te, diversa da qualsiasi altra. E:";:_:.'.::;::_;:' e

lllustrazioni, mappe e appro- "-l-:::::;-;“gqp Tutti i vo ltl
fondimenti accompagnano un T del Giappone
testo rigoroso e divertente, o T —

che ti condurra alla scoperta ] | saggl coprono un"ampia varieta di argo-
della storia e della cultura de menti selezionati da espertidi storiae cul-

Giappone, dalle origini mitiche Hlestrazioni come questo delicato disegno di una kitsune, tura tradizionale giapponese:
all'epoca dei samurai R

Arte e letteratura: La pittura, |a calligrafia,
] ] gli ukivo-e, lo Heike Monogatari...

=
MR e Societd e costumi: |l rualo della donna,

la morte e I'aldil, | samurai,
Riti & cerimonie...

-
Credenze della tradizione: Gli y5kai, gli

yurei, i kami...
-

Pietre miliari della storia: |l primo
imperatore, le guerre Genpei...

| leggendari

samurai lchiro ljo e
Motonokami Moritsune
inun ukiyo-e del secolo

La temibile mure-onna, una yokai
marina con poteri vampirici,

TS Cinos XIX.
Approfondimento sul santuario di lse, che & 1'1\ Origntale =
ricostruito ogni vent’anni come simbolo della 5
mutevolezza delle cose. I,,S
CIHA '.' ORIGIHI DEL POPOLO GLAPPOMESE
#  — Posshioitrerario degh abfanki
s ancastral del Gappone
--l\_.|I /i =P Pocchile Rinerario dolls Milgrazions LIna maestra di ﬂlﬂdﬂ.
Mappa delle migrazioni dal - ‘*ﬁ_-__...-"" Yeryoi di circa 2.300) anni fa - arte giapponese di
continente asiatico al Giappone, | /Taman == Possbila itineranio della migrazione P o calligrafia.
7 Joeran di cirea 15000 anni Fa g .
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LA CREAZICONE
DHEL AEOMDO
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La yarei Otake

La donna senza volto

[

. | calore di un umile braciere, rannicchiate in cerchio per pro-
teggersi dal freddo e dalla paura, alcune giovani filatrici ascol-

| PRIMI TITOLI DELLA COLLEZIONE

Izanami e lzanagi
La creazione del mondo
—

zanami e |zanagi, due giovani divinita promesse in matrimonio
sin dalla nascita, ricevono |a missione di lasciare il regno celes-
te di Takamagahara, l'unico luogo che abbiano mai conosciuto, e di
scendere nell'oceano primordiale per creare un nuovo mondo. Dal
loro sforzo titanico nascera la Terra delle Otto Grandi Isole, un luogo
dove dei, uomini & spiriti vivono in equilibrio.

Per portare a termine questo compito monumentale, lzanami e [zanagi
dovranno fare i conti con i sentimenti contrastanti che provano l'una
per l'altro e venire a patti con il fatto che la distruzione e la morte sono
il necessario rovescio della medaglia della creazione e della vita.
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tano incantate le storie raccontate dall’anziana Okane nel cuore
della notte. Marrano di apparizioni, di fantasmi, di eventi ineffabili
che scuotono con un brivido I'immaginazione delle ragazze.

Messuna storia, tuttavia, & paragonabile a quella raccontata da Tora.
MNon appena inizia a narrare la storia della donna senza volto, le sue
compagne trattengono il respiro mentre immaginano la yirei dal
viso ovale, senza naso e senza bocca, La sua anima & martoriata
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La principessa Oto-hime
Il regno sotto il mare
W

. el suo regno sottomaring, la principessa Oto-hime si annoia.
E curiosa di sapere che cosa succede fuori da i, in superficie, e

La dea Amaterasu
La luce del sole nascente

—

. materasu, la dea del Sole, governa I'Altopianao del Cielo. Insieme

a suo fratello Tsukuyomi, dio della Luna, vive nel Takamagahara,

mentre Susanoo, il terzo dei figli illustri del dio creatore |zanagi, & relegato
nella eterra di mezzow, [Ashihara, dove cova il suo risentimento.
La premurosa Amaterasu sa che Susanoo ha subito un torto e provera
a placare la sua rabbia, ma egli non sente ragioni e scatena la sua fru-
strazione colpendo la Terra delle Otto Grandi lsole con impetuosi tifoni,
La dea del Sole dovra affrontare una situazione disastrosa, ma la posta
in oo & immensa.

il suo interesse cresce ancora di pil quando ha modo di osservare il
giovane cacciatore Hoori. lgnorando le suppliche di suo padre, il dio
del mare Ryijin, la principessa incontra il ragazzo e loconvince a unirsi
a lei nel suo regno acquatico.

Mel fratternpo, I'ignaro Hoori cade in una trappola tesa da qualcuno che
gli & molto vicino. |l ragazzo & felice di rimanere sott’acqua insieme a
Oto-hime, benché sappia che un giorno dovra tomare nel suo mondo.
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LA PRISLA
SAMURATL
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Tomoe-gozen
La prima samurai

—

. in da bambina, Tomoe ha mostrato un carattere energico,

chesenza dubbio ha contribuito a inasprire |a rivalita che da
sempre I'ha contrapposta al fratello di latte, I'arrogante ma corag-
gioso Yoshinaka. Da adolescenti, il ricorso alle armi é stato spesso
un modo per risolvere i loro litigi & quei combattimenti I'hanno
trasformata in una guerriera in erba.
lItempo passa e la giovane Tomoe raggiunge un traguardo inusuale:
diventare la prima donna samurai. Uno status che avra l'opportu-
nita di far valere ampiamente in un Giappone feudale afflitto dalla
sanguinosa guerra civile tra i clan Taira e Minamoto.
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1L REGMOY TRELLE ,
OTT GRANDI ISO0LT
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L'imperatore Jinmu
Il Regno delle otto grandi isole

- .=
.in da bambino, lwarebiko, erede del nobile clan Hylga, ha sentito
parlare delle gesta del suo antenato Ninigi, che pacifict l'ovest

della Grande Isola Centrale, e si sente chiamato a emularlo. Con questo
obiettivo in mente, lwarebiko e i suoi fratelliorganizzano una spedizione
navale e salpano per Yamato, una terra selvaggia dove prosperano dei e
signori della guerra indomiti. Se riusciranno a sottomettere il territorio,
lo trasformeranno nel nucleo del loro futuraimpero,
Mavigheranno verso est attraverso il mare per inseguire il loro obiettivo,
e vivranno un'avventura travolgente. Disastri naturali, morti e battaglie
segneranno il loro viaggio verso le verdi pianure di Yamato.



ALTRI TITOLI DELLA COLLEZIONE
La yokai yuki-onna., La figlia della neve

Dopo aver subito una terribile tragedia, la giovane QOyuki & vittima di poteri strani e incontrollabili
che la trasformano completamente.

La yokai Tamamo. ll‘pntere della kitsune

Sono tempi turbolenti per il regno, devastato da una strana maledizione, e con l'imperatore
ammaliato da una ragazza misteriosa, Tamamo-no-mae.

La principessa Kagu}:a. La figlia della Luna

Un boscaiolo trova una giovane donna gravemente ferita e la prende con sé. Kaguya crescera
felicemente nella sua nuova casa, ma la sua natura non umana non tardera a manifestarsi.

Sakata no Kintoki. La le;gencla del ragazzo d'oro

Il bambino Kintaro vive selvaggio nella foresta, nascosto da tutti. Ha qualita sorprendenti:
una forza eccezionale e la capacita di parlare con gli animali,

Tomoe-gozen. La samurai e lo shﬁgun

Tomoe-gozen & gia una guerriera esperta, ma le sfide che dovra affrontare nella sua nuova
avventura spingeranno al limite il suo eroismo e il suo coraggio.

-

La dea Amaterasu. La ribellione dei kami

Divisi e in disaccordo, | kami scelgono la via della guerra. Per porre fine al caos, la dea del Sole
dovra far valere tutta la sua autorita e sapienza.
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